
WORKSHOP  Diseño, Participacion y Acción

El objetivo del proyecto fue plantear propuestas de diseño y arquitectura en la 
estructura abandonada ubicada en la Av. circunvalar con Calle 50 con el fin de 
que la comunidad se apropiara del espacio, visualizando los posibles usos y 
actividades que se pueden generar en el lugar y así lograr mayor cohesión social.
Se dividio el proyecto en una actividad a corto plazo y se generaron propuestas a 
largo plazo que se trabajaron con los lideres comunitarios. Se conformaron grupos 
para llevar a cabo diferentes tareas. Para estructurar el proyecto hubo 2 puntos de 
partida: que queremos hacer y que necesitamos para hacerlo y, que tenemos que 
podemos usar y que podemos hacer con eso (cartografía de cosecha). 
Actividades: Video maping, Cabina para recolección de datos, partido de futbol, 
muestra de breakdance, estampado de camisetas, zona de comidas (gente de la 
comunidad vende sus productos), zona de niños, carnaval, etc. 
Herramientas: Cerramiento de la estructura (fachada), escaleras para tener acceso 
al segundo piso, tarima, gradería.
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Diseño, participación y acción fue el primer acercamiento que tuvimos los 
estudiantes de PEI para conocer y trabajar con la comunidad de Mariscal Sucre, 
San Martin y de barrios aledaños. Identificar los activos con los que cuenta la 
comunidad y pensar en como optimizarlos para generar un beneficio fue nuestro 
objetivo. Contamos con la colaboración y participación de profesores e invitados 
internacionales que aportaron conocimientos importantes para que lograramos 
resultados significativos en un periodo de tiempo tan corto como dos semanas. 
El uso de herramientas de desarrollo parcticipativo, herramientas de diagnóstico, 
bases en cuanto a medios de vida sostenibles, metodologías como la de 
cartografía de cosecha nos ayudaron a entender y entablar relaciones con las 
personas de los barrios. El proceso de diseño fue flexible y surgio a partir del 
aprocehamiento de los activos con los que cuenta la comunidad generando 
nuevas relaciones entre estos y no como una respuesta a una necesidad. 
Igualmente el impacto del proyecto radicó en la real participación de las personas 
a  quien iba dirigido, como lograron organizarse, su disposición de tiempo y la 
adaptación a diferentes metódos de trabajo con los integrantes del workshop. 
Puedo afirmar que se logro en gran medida lo que se habia planeado gracias 
a que se presento gran interés por parte del equipo de trabajo incluyendo a la 
universidad y a la comunidad.  Sin embargo siempre quedan cosas por mejorar, 
la planificación fue un poco espontánea a medida que avanzaba el workshop, lo 
cual es común en proyectos asi, pero creo que con un poco mas de organización 
podemos lograr mayores resultados. Finalmente es mucho el aprendizaje que dejo 
la experiencia tanto en los profesores y en los estudiantes como en la comunidad.



Construido con un marco de ventana, madera 
reciclada de otros proyectos y partes de 
archivadores es una de las piezas importantes como 
objeto de permanenecia para la estructura y uso de 
la comunidad. 

Aprovechamos cada parte de las cajas de para 
transformarlas en una silla resistente  para que 
las personas de la comunidad pudieran sentarse y 
aprovechar del evento. 
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